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Text: Katharina Kéhier

pas erste Level: Ein Praktikum, Beyoy man

sich auf daflr bewirbt, solite mqn PRAKTIKUM gut an. Bei Kleineren Studios gibt es sogar
einen Vorteil »Dort hat man als Proktikantin
oft einen groBeren Gestaltungsspielraum
als bei den groBen Unternehmen«, sagt
André Czauderna ven der TH Koin

Ein waiterer Tipp: Internationale St

sich
fragen: Mochte ich zu einem der grogen

gntwickler wie Ubisoft oder Goodgame
studios? Oder lieber 2u einem kigingn
ndie-Studio? Odler machte ich beides gy |
aqusprobieren? |

Du tréumst davon, mol Computerspiele wie »Grand
Theft Autou oder »Cyberpunk 2077« mitzuentwickeln?
Dann kannst du schon im Bachelorstudium Uberlegen,
dich zu spezialisieren, zum Beispiel in Game Design.

STUDIUM
Wie kann ich mich im Bereich
Games spezialisieren?
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Der Vorteil bei den groBen Unterneh.
men: Es werden regeimaBig Praktikyms.
stellen ausgeschrieben, auf die man sich
pewerben kann. Dort kann man sich um
geispiel im Programmieren, Character-
pesign, Marketing oder auch Community-
Management ausprobieren

Wer gern bei einem Indie-Studio ein Prak-
{ikum machen méchte, sollte sich drei big
sechs Monate vorher bewerben. Das geht

bieten inzwischen auch haufig Re
Praktika an. So kannst du zum Be
ohne Ortswechsel bei Unternehme
en USA einen Einblick

Epic Games aus d
bekommen. Dabei sofite man im Hinterkopf
haben, dass sich die Praktikumszeitraume

von den Semesterzeiten in Deutschiand

unterscheiden kdnnen

Fur eine erfol he Praktikumsbewer-

em die bisherigen Arbeits-
d Wicht

bung sind vor o
sei des

Wie finde ich ein
Praktikum?

auch, wenn gar keine Stelle ausgeschrie- proben auss

Wenn du Informatik oder Design im Bachelor studiert )

hast, kannst du danach noch einen Master im Bereich geimaf
Spreleentwicklung dranhdngen. Manche Studiengtnge
wie Medien- und Spielekonzeption an der Hochschule
Harz setzen guch im Master keine Vorkenntnisse voraus.
Statt guter Noten kannst du bei der Bewerbung oft mit
einem aussogekraftigen Portfolio punkten. Darin stelit
zum Beispiel erste Spiele vor, die man entwickelt
hat, Animationen oder Skizzen von Figuren. Man darf
sich auch von bekannten Spielen inspirieren lassen,
sogar Fanart ist erloubt, sagt André Czauderna. Er ist
Studiengangskoordinator der Technischen Hochschule
Kain, die Gber inr Cologne Game Lab gleich mehrere
Studiengdnge im Gomes-Bereich anbietet. Oft gibt es
zusdtzlich noch Eignungstests oder Auswahigesprache

ben ist, denn Eigeninitiative kommt houfig halb, das Portfol

sagt André Czouderna

Sie wissen, wie wichtig
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ANIMATION AND GAME DIRECTION
® Hochschule Darmstadt
@ Staatlicher Master, 3 bis 4 Semester

GAMES MASTER
@ HAW in Hamburg
@ Staatlicher Master, 3 Semester

GAMES MANAGEMENT
® Macromedia in Leipzig oder Stuttgart
@ Privater Master, 3 bis 4 Semester

MEDIEN- UND SPIELEKONZEPTION
@ Hochschule Harz in Wernigerode
@ Staatlicher Master, 3 Semester

COMPUTERSPIELWISSENSCHAFTEN
@ Universitat Bayreuth
@ Staotlicher Master, 4 Semester

DIGITAL GAMES
@ Technische Hochschule K&in

@ Stoatlicher Master, 3 Semester

GAME ENGINEERING UND VISUAL COMPUTING
@ Hochschule Kempten
@ Staatlicher Master, 3 Semester

GAME DESIGN ek wae Ko
® HTW Berlin ¢

@ Stoatlicher Master, 3 Semester
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BERUFSEINSTIEG GELD ',w/v,‘/ ING
FORDERUNG

Wo finde ich einen Job? Was verdient man? und was, wenn jch griinden méchte? Wo gibt's Geld?
! o gi !

Das End-Gome: Einen Job finden. Bel Games-Unternehmen gibt e )le Das Untarnehmen InnoGames hat im Jy son i A8 kingt ores
erschiedene, von technischen Berufen wie Programmierer:in uber kreat seine Gehdlter transparent gemach: polbst amon entwickels M6, broger, o orlockend. Aber. Wer Konzeptentwicklung, Prototypen oder
@ wie Level- oder Character-Designer:in bis 2u Management- und Marke © DEVELOPER Geld. nEs konr Mt fint Johee ]v' . Vurchholtevermbgen -~ und Spieleherstellung: All das kostet Zeit und
ting-Jobs. Und die Nachfrage nach AL ntinnen ist groB. Denn laut dem 48.000 - 58.000 Euro yommie, sagt Ar ) for | "o, Dis ein S Jen Markt Geld - und das muss irgendwo herkom
Verband der Deutschen Games-Branche wachst der Umsatz, den die etwa GAME-DESIGNER Talente 101dart. Geid verdiane man y, ¥ Homburg, die jung Neben der Computerspieleforderung
760 deutschen Unternehmen weltweit machen: 202( schnun 000 - 42 000 Eurc und 08 901 U b o Spie @ nicht, jes Bundes haben auch die meisten Bun
gen des Verbands bei fast 4,6 Milliarden Euro. Bunde eiter © GAME-ARTIST peratungen zum Bespiel v ” i 4 sesitnder eigene Férderprogramme. Dazu
schen mehr als 11.000 Menschen im Games-Bereich. Tro 32.000 - 38.000 Euro Hilte, und m Vorteld eingn Fine hendsishammaern bisten Jet Gamecity Hamburg,
laut André Czauderna von der TH Kéln auch umkémpft. Wie v © ANALYST findet Man auch auf der Websit s fstelie jie Jisnstiftung NRW oder
gibt und wie viel man verdient, kommt auf den Bereich und dos Unterneh 45.600 - 55,200 Euro o8 2um Boispiel bel der Fargert ks mFernsehFonds Bayern. Oft kanr
men an, in dem man arbeitet. In einem technischen Beruf wie b ® COMMUNITY-MANAGER nelfen bei der Finanzierung L n mit ¢ Férderung schon einer
se als Game-Programmer:in bekommt man lout gehalt. de mehr Geld als in 32.000-36.500 Eur terspielpreis gibt . Teil der F zierung obdecken, einen
einem gestalterischen wie als Game-Artist. »Programmierer:i e PRODUCT-MANAGER dio gegrundet hat, k o t bestimmie zenisatz muss man aber
fast Uberall gesucht. Von ihnen werden mehr gebraucht als von den De 40.000 - 65.000 Euro pewerber ] rototyper el Z elbst org r Wie viel Geld man
signerinnenc, sagt André Czauderna. Er rat, sich ouch im Ausland umzu @ QUALITY-ASSIST NGINEER gut vorber. nna J : bek 1ch Farderung und
schauen. Innerhalb Europas gibt es viele groBe Games-Unternehmen: in 20.000 - 45.000 Eur pung, in der r ' Bundesiand. Fur die Konzeptentwicklung
Schweden zum Beispiel Dice, in den Niederlanden Guerilla Games oder in ® SYSTEM-ADN TRAT gen, das Te fie ger & . € r m Bei
GroBbritannien Codemasters 45,000 - 57,500 Eu ren, was die Soe beacnders a1 T 2u erk ; 0.000 § jie Protatyp
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